27 апреля по  3 мая

Дисциплина «Информатика и ИКТ»

Задание для 11 П.
1. Записать практическую работу № 8 в тетрадь для практических работ. Ответить на вопросы теста.

 2. Практическую работу № 8 выполнить на домашнем компьютере и сохранить на флэш карте. 

3. По учебнику Михеева: стр. 322-328 или по учебнику Угринович стр. 314-316.

Практические занятия № 8.

«Редактирование изображения в графическом редакторе».
Рисование в Word
В Word имеется встроенный графический редактор, позволяющий быстро строить несложные рисунки. Благодаря наличию этого редактора нет необходимости для построения каждого рисунка обращаться к какой-либо внешней программе. 

    Возможности, предоставляемые редактором рисунков, очень похожи на средства, имеющиеся в любом другом графическом редакторе. Поэтому ограничимся кратким обзором этого приложения. 

    Для редактирования рисунков нужно использовать панель инструментов Рисование, которую можно вывести на экран с помощью кнопки 
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Внешний вид панели Рисование
    Панель Рисование содержит следующие инструменты: 

	Средства панели инструментов Рисование 

	Кнопка 
	Название 
	Назначение 
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	Действия 
	Содержит наборы действий по упорядочению рисунков, выравниванию, группировке и т.д. 
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	Выбор объектов 
	Инструмент, позволяющий выбирать объекты в активном окне. Для выделения нескольких объектов следует провести указателем по всем объектам при нажатой кнопке мыши. 
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	Свободное вращение 
	Поворот выбранного объекта на произвольный угол. После выбора объекта следует нажать эту кнопку и повернуть объект на один из углов. 

	[image: image5.jpg]ABTODUCYPLI ~




	Автофигуры 
	Выбор для построения одной из стандартных фигур из панели инструментов Автофигуры (линии, основные фигуры, фигурные стрелки, блок-схемы, звезды и ленты, выноски). 
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	Линия 
	Рисование прямой линии. Для рисования линии под углом, кратным 15 градусам, следует удерживать нажатой клавишу Shift. 
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	Стрелка 
	Рисование линии со стрелкой на конце. Для проведения линии под углом, кратным 15 градусам, следует удерживать нажатой клавишу Shift. 
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	Прямоугольник 
	Рисование прямоугольника. Для создания квадрата следует удерживать нажатой клавишу Shift. 
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	Овал 
	Рисование овала в текущем окне. Для создания круга следует удерживать нажатой клавишу Shift. 
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	Надпись 
	Надписи используются для размещения текста, такого, как заголовок или выноска, на рисунках и диаграммах. 
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	Добавить объект WordArt 
	Создание специального текстового эффекта. 
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	Цвет заливки 
	Изменение заливки для выделенного объекта. Заливка может быть градиентной, текстурной, узорной или состоять из рисунков. 
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	Цвет линий 
	Добавление, изменение или удаление цвета линий выделенного объекта. 
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	Цвет шрифта 
	Форматирование выделенного текста заданным цветом. 
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	Тип линии 
	Выбор толщины выделенной линии. 
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	Тип штриха 
	Выбор штриховой или штрихпунктирной линии для выделенной фигуры или рамки. 
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	Вид стрелки 
	Выбор типа стрелки для выделенной линии. 
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	Тень 
	Выбор типа тени для выделенного объекта. 
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	Объем 
	Выбор стиля для объемного эффекта. 


    
Необходимо отметить, что большинство инструментов панели Рисование можно использовать для редактирования любого графического изображения, а не только того, которое было создано во встроенном графическом редакторе Word. 
· Задание № 1

Применяя панель рисования текстового процессора MSWord, изобразите предложенный чертеж


Задание № 2

Постройте чертеж:
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Вариант 1.

1. Одной из основных функций графического редак​тора является:
 а) ввод изображений; 
б) хранение кода изображения;  
в) создание изображений; г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.
2. Сетку из горизонтальных и вертикальных столб​цов, которую на экране образуют пиксели, назы​вают:

а) видеопамятью; 
б) видеоадаптером; 
в) растром; 
г) дисплейным процессором.
3. Графика с представлением изображения в виде со​вокупностей точек называется: 
а) фрактальной; 
б) растровой; 
в) векторной; 
г) прямолинейной.

4. Применение векторной графики по сравнению с растровой: 
а) не меняет способы кодирования изображения; 
б) увеличивает объем  памяти,  необходимой для хранения изображения; 
в) не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость ре​дактирования изображения; 
г) сокращает объем памяти, необходимой для хра​нения изображения, и облегчает редактирова​ние последнего.

5. Примитивами в графическом редакторе называют:

a) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе 

b) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора 

c) среду графического редактора 

d) режим работы графического редактора.

6.  Дан ряд утверждений:

1) В графических файлах векторного формата содержатся описания графических примитивов.

2) Растровые изображения легко масштабируются без потери качества.

3) Не существует отличий в представлении графической информации в растровом и векторном файле при его хранении на диске.

4) Один из недостатков растровой графики – большой размер графических файлов.

5) Одним из недостатков векторных изображений является их искажение при изменении размеров.

Какие из этих высказываний являются верными?

А) 1, 2 и 3
Б) 1, 2, 3 и 4
В) 1, 2 и 4
Г) 1, 3 и 5
Д) 1 и 4

Вариант 2.

1. Графический редактор может быть использован для:

а) написания сочинения; 
б) рисования; 
в) сочинения музыкального произведения; 
г) совершения вычислительных операций.
2. Точечный элемент экрана дисплея называется:  
а) точкой; 
б) зерном люминофора; 
в) пикселем; 
г) растром.

3. Графические примитивы в графическом редакторе представляют собой:

а) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специ​альных инструментов графического редактора;
б) операции, выполняемые над файлами, содержа​щими изображения, созданные в графическом редакторе; 

в) среду графического редактора; 

г) режимы работы графического редактора.
4. Одной из основных функций графического редактора является:

a) ввод изображений

b) создание изображений

c) хранение кода изображения

d) просмотр и вывод содержимого видеопамяти 

5. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

a) символ 

b) круг 

c) палитра цветов 

d) прямоугольник 

e) точка экрана (пиксель) 

6. Применение векторной графики по сравнению с растровой:


А) не меняет способа кодирования изображения


Б) увеличивает объём памяти, необходимой для хранения изображения


В) не влияет на объём памяти, необходимой для хранения изображения 


Г) уменьшает объём памяти, необходимой для хранения изображения, и сохраняет качество рисунка при его масштабировании


Д) не влияет на объём памяти, но качество рисунка при масштабировании теряется.
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